
League Light	  Weight	  Primary
Date 23.	  July	  2014
After	  Round	  6

Team	  1 Team	  2 Goals	  Team	  1 Goals	  Team	  2
Ulany VICTORY 2 15
FRF	  Goalforce Sumosang 1 21
FDMX Mini	  Craques	  CHS 10 13
Los	  Galácticos Team	  of	  Gongyuan	  Road	  Primary	  School 1 25
Ball	  Busters AGSG2 1 10
Dalton	  Team Spear	  and	  Shield	  -‐	  Mk-‐II 3 11
Team	  of	  Gongyuan	  Road	  Primary	  School Sumosang 13 0
VICTORY AGSG2 7 10
Spear	  and	  Shield	  -‐	  Mk-‐II Shadow	  MINI 15 11
Mini	  Craques	  CHS Dalton	  Team 5 10
FDMX Ball	  Busters 21 2
Ulany FRF	  Goalforce 6 11
Team	  of	  Gongyuan	  Road	  Primary	  School Spear	  and	  Shield	  -‐	  Mk-‐II 25 0
AGSG2 Sumosang 1 28
VICTORY Shadow	  MINI 27 7
Dalton	  Team FDMX 10 13
Mini	  Craques	  CHS FRF	  Goalforce 5 17
Los	  Galácticos Ulany 5 20
Team	  of	  Gongyuan	  Road	  Primary	  School Shadow	  MINI 29 4
Sumosang Spear	  and	  Shield	  -‐	  Mk-‐II 27 1
FDMX FRF	  Goalforce 15 23
AGSG2 Dalton	  Team 23 3
VICTORY Mini	  Craques	  CHS 19 2
Ulany Ball	  Busters 7 2
Team	  of	  Gongyuan	  Road	  Primary	  School VICTORY 37 1
Sumosang FDMX 4 0
FRF	  Goalforce Spear	  and	  Shield	  -‐	  Mk-‐II 15 17
AGSG2 Los	  Galácticos 22 2
Ulany Ball	  Busters 5 3
Mini	  Craques	  CHS Shadow	  MINI 1 13
Team	  of	  Gongyuan	  Road	  Primary	  School AGSG2 41 2
Sumosang Spear	  and	  Shield	  -‐	  Mk-‐II 5 0
FDMX FRF	  Goalforce 13 21
Dalton	  Team VICTORY 3 11
Ulany Shadow	  MINI 9 17
Los	  Galácticos Ball	  Busters 5 0

Rank Team Games	  played Wins Losses Ties Points Goal	  Difference
1 Team	  of	  Gongyuan	  Road	  Primary	  School 6 6 0 0 18 162
2 VICTORY 6 4 2 0 12 19
3 FRF	  Goalforce 6 4 2 0 12 11
4 AGSG2 6 4 2 0 12 -‐14
5 Spear	  and	  Shield	  -‐	  Mk-‐II 6 3 3 0 9 -‐42
6 Shadow	  MINI 6 3 3 0 9 -‐24
7 Ulany 6 3 3 0 9 -‐4
8 Los	  Galácticos 6 3 3 0 9 -‐44
9 Dalton	  Team 6 2 4 0 6 -‐29
10 Mini	  Craques	  CHS 6 2 4 0 6 -‐38
11 Ball	  Busters 6 1 5 0 3 -‐35

Resigned FDMX
Not	  eligible	  (*) Sumosang

(*)	  Because	  of	  a	  violation	  of	  rule	  0	  (Construction	  and	  Programming	  have	  to	  be	  
performed	  exclusively	  by	  the	  students),	  team	  is	  not	  eligible	  for	  the	  Best	  Individual	  
Game	  Players	  award.


